KiNSTLICHE INTELLIGENZ & MACHINE LEARNING FiiR AUTONOMES
FAHREN

Autonome Fahrzeugtechnologien sind mit der Analyse und Auswertung groRer Datenmengen aus der
sensorischen Erfassung der Umgebung konfrontiert. Bildgebende Verfahren bieten hierbei eine geeignete
Grundlage fur die Interpretation der Umwelt fiir eine intelligente Entscheidungsfindung.

Lielgruppe
Far Weiterbildungsinteressierte mit ersten Kenntnissen des Programmierens, die die Grundlagen des maschinellen

Lernens erlernen und in die Welt der kinstlichen Intelligenz mit dem Fokus auf den Bereich Automotive
eintauchen mochten.

Lernziele

Die Teilnehmenden sind in der Lage wichtige Grundprinzipien und Methoden der Kunstlichen Intelligenz
anzuwenden. Sie sind imstande, Verfahren, Vorgehensweisen, Risiken und Grenzen intelligenter Systeme zu
analysieren und kdnnen Losungsansatze fur typische KI-Probleme entwickeln und bewerten. Die Teilnehmenden
sind fahig, mithilfe von Verfahren des maschinellen Lernens Anwendungen fiir Klassifikations- und
Prognosemodelle zu entwickeln und innerhalb ihres Kompetenzbereichs einzusetzen.

Lehrinhalte
1. Prof. Dr.-Ing. Nicolaj Stache:

1.1 Grundlagen des maschinellen Lernens, Uberblick iber klassische Verfahren, Begrifflichkeiten
1.2 Einfuhrung in das Tooling fur die Praxisphasen: Python, Jupyter Notebook, Python-Bibliotheken, Tensor-Flow

1.3 Praxisphase: klassische Verfahren des maschinellen Lernens

2. Prof. Dr. Oliver Wasenmduller:
2.1 Lineare Klassifikation
2.2 Optimierung

2.3 Neuronale Netzwerke
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2.4 Ruckpropagation

3. Prof. Dr.-Ing. Nicolaj Stache:

3.1 Vertiefung in das Tooling fur die Praxisphasen: Numpy
3.2 Einfuhrung in neuronale Netze, Inferenz, Training

3.3 Praxisphase: Neuronales Netz mit Numpy

3.4 Tiefe neuronale Netze

3.5 Praxisphase: Einfihrung in Tensorflow & Digit Recognition
3.6 Convolutional Neural Networks

3.7 Praxisphase: Verkehrszeichenklassifikation Uber Deep Learning

4. Prof. Dr. Oliver Wasenmduller:
4.1 Deep Learning Hardware & Software

4.2 Traning: Aktivierungsfunktionen, Datenvorverarbeitung, Gewichtsinitialisierung, Regularisierung, Lernrate,
Batch Training, Hyperparamerer Optimierung

5. Prof. Dr.-Ing. Nicolaj Stache:

5.1 Bekannte Netzwerk-Architekturen

5.2 Praxisphase: Transfer-Learning

5.3 Fortgeschrittene Anwendungen (GAN, RNN)
5.4 Visualierungstechniken

5.5 Projektarbeitsbeschreibungen, lokale Tooling-Installation

6. Prof. Dr. Oliver Wasenmduiller:

6.1 Detektion

6.2 Segmentierung

6.3 Praxisphase: Detektion und Segmentierung

6.4 Reinforcement Learning

Termine Die Termine des Kurses sind derzeit noch in Planung und werden, sobald
feststehend, auf der Homepage bekanntgegeben

Ort Hochschule Esslingen, live-online
Niveau/Level Master
Voraussetzungen Inhaltlich: Programmierkenntnisse in mind. einer Programmiersprache,

Grundkenntnisse in linearer Algebra, gute Englischkenntnisse



Sprache

DE

Workload

42 UE Prasenz
108 UE Selbststudium/Prifungsvorbereitung

Didaktisches Konzept

Didaktisch sinnvolle Kombination aus Prasenzstudium und selbst gesteuertem
Lernen.

Prifungsform

Projekt

Abschluss

Hochschulzertifikat mit ECTS nach bestandener Prifung
Teilnahmebescheinigung

Professionelle

Unsere Zertifikatskurse sind jeweils in einen thematisch passenden Studiengang

Lernumgebung eingebettet, sodass alle Teilnehmenden von aktuellem Hochschulwissen profitieren
kénnen
Kursgebuhr 1.600 EUR
* X *
Kofinanziert vom Ministerium fir : e
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Baden-Wiirttemberg
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Europaischen Union
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