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KONTAKT

Beethovenstralle 1
73430 Aalen

+49 (0) 7361 576 1465
www.graduatecampus.de

9 +49(0) 152 32042874
www.facebook.com/
GraduateCampus

Dr. Alexandra Jurgens

+49 (0) 7361 576 1450

+49 (0) 152 32042 874
alexandra.juergens@hs-aalen.de

Prof. Dr. Marcus Liebschner
+49 (0) 7361 576 5561
marcus.liebschner@hs-aalen.de
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MASTER DIGITALE TECHNOLOGIEN & SOFTWARE DEVELOPMENT
STUDIENAUFBAU BEWERBUNG SCH 1055
R &£~ TEVEILS 20 75,0

Studienkonzept Studienbeginn
2&‘3 Das Masterstudium ist ein Blended-Learning Stu- oo Starten Sie jahrlich zum Wintersemester

dium mit hoher Lehr- und Lernqualitat durch den (Bewerbungsschluss 15.07.).
personlichen Austausch mit den Lehrenden und der Vorl it
Gruppe. Dabei verbinden Sie die Nutzung von digita- @ oriesungszeiten

Zwei Wochenenden pro Monat, freitags von
15:30 - 20:30 Uhr und samstags von 09:30 - 16:45

Uhr in virtueller Présenz. Eine Blockwoche pro
Semester in Prasenz.

len Lehr- und Lernmaterialien mit Présenz- oder On-
line-Vorlesungen (virtueller Prasenz). In Vorlesungen,
Labortbungen und Praxisprojekten werden aktuelle
Fragestellungen aus der Praxis der Studierenden
integriert. Das Studium umfasst 90 ECTS (Pflicht- & Pflichtzertifikate und Wahlbereich
WahImodule jeweils 5 ECTS und Masterthesis 25 Die Pflichtzertifikate bieten Ihnen die Mdglichkeit
ECTS). sich Ihren individuellen und beruflichen Neigun- ——
gen und BedUrfnissen gemafs weiterzubilden. Dies
schafft beste Ausgangsoptionen fur eine erfolgsori-
entierte personliche Weiterbildung. Die Zertifikats-
blocke bindeln pro Semester thematisch zusam-
menhadngende Module.
Wahlen Sie im 3. Semester aus 6 Wahlpflichtfachern
mindestens 4 aus. Zusatzlich kdnnen Sie kostenfrei
ein funftes Wahimodul entweder aus dem eigenen
Studiengang oder aus dem Masterangebot des
Graduate Campus wahlen.

SEMESTER 1 SEMESTER 2 SEMESTER 3 SEMESTER 4

SOFTWARE DEVELOPMENT DATA ANALYTICS DIGITALE TECHNOLOGIEN ABSCHLUSSSEMESTER

Architekturen der Quantitative Methoden Web Technologien Masterthesis 25 ECTS
Datenverarbeitung

Digital
Sie lernen mit unserem cloud-basierten State-of-the-
Art Lernmanagementsystem ,Canvas”, dem Haupt-
S kommunikationsmedium und der Plattform fur alle
kursrelevanten Themen sowie fur Vorlesungsmate-
enschattier, BW rialien, Fallstudien, Ubungen, Lernerfolgskontrollen
und Literaturempfehlungen.

Objektorientierte Advanced Analytics Mobile Software
Programmierung Development

Algorithmen & Methoden der Kl Netze & DatenUbertragung
Datenstrukture

Software Engineering Big Data & Blockchain-Technologie Transferprojekt
Datenbanken

IT-Sicherheit

Embedded Systems

Wahlmodule (wdhle vier aus sechs)




